Eduardo Guerra Arencibia

Compositor de Videojuegos y Medios Audiovisuales

eduardoguerraarencibia@gmail.com - www.eduardoguerraarencibia.com

Perfil Profesional

Compositor y multiinstrumentista (guitarra, flauta) dedicado a potenciar la narrativa a
través de la musica. Ofrezco soluciones de audio integrales, desde la composicion y
arreglos hasta la mezcla y masterizacion final. Especializado en fusionar orquestacion
clasica con diseno sonoro moderno para adaptarse a diversos géneros. Destaco en
entornos colaborativos, traduciendo conceptos creativos en bandas sonoras unicas y de
alta fidelidad que realzan la profundidad emocional del proyecto.

Experiencia en Proyectos

Sombra | Compositor | Desarrollado por SytoDev | 2025

« Compuse y produje la banda sonora original completa integrando elementos
orquestales hibridos.

Saintess of the Golden Bow - Trailer Oficial | Compositor | Desarrollado por Transparent
Games | 2025

« Compuse y produje un tema de Pop Orquestal con influencias Anime, incluyendo
voz solista.

« Colaboré con una letrista y cantante para entregar una pista vocal de alta calidad
enfocada en la narrativa.

In-Silico - Trailer Oficial | Compositor | Desarrollado por Gabriel Jiménez Cabrera | 2025

+ Disefé un paisaje sonoro oscuro y atmosférico con interpretaciones vocales
originales para realzar la tensién del juego.

» Fusioné texturas vocales organicas con instrumentos tradicionales nordicos para
crear una experiencia inmersiva e inquietante.

Catnip Coast | Compositor | Desarrollado por Hyper Epic Games | 2025 (Lanzamiento
proximo)

+ Disené una identidad sonora cadlida y alegre para este titulo de género cozy,
enfocandome en el confort emocional.

« Compuse una serie de temas melddicos para un conjunto acustico reducido,
mezclando flauta, guitarra acustica y percusion ligera.

My Wife is a Spy - Trailer Oficial | Compositor | Desarrollado por Transparent Games |
(Lanzamiento proximo)

» Desarrollé una fusion unica de folk nérdico y musica barroca europea, mezclando
texturas épicas antiguas con arreglos orquestales clasicos.

« Utilicé instrumentacion especifica y armonias inspiradas en la época para evocar
una atmaosfera rica, historica y mitica.
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Habilidades Técnicas

« DAW Yy Notacion: Steinberg Cubase (Pro), MuseScore (Notacion orquestal y
partituras).

* Instrumentos Virtuales: Gestion avanzada de librerias incluyendo Spitfire Audio,
EastWest, Cinematic Series (Cuerdas/Metales/Maderas) y Native Instruments.

* Produccion y Postproduccion: Grabacion de audio, mezcla y masterizacion,
procesamiento vocal y disefo sonoro.

Estudio y Equipo

* Instrumentos: Guitarra eléctrica y acustica, flauta y voz.

+ Hardware: Native Instruments Komplete Kontrol S61 MK2, interfaz Focusrite
Scarlett.

* Monitorizacion y Audio: Beyerdynamic DT 990 PRO, PreSonus Eris E5.
* Microfonia: Rode NT1 Signature Series, Shure SM57.

Formacion Académica

— Titulo Superior de Musica en Interpretacion de Guitarra Eléctrica | Conservatorio
Superior de Musica de Canarias (CSMC) | 2022

— Grado en Musica (Musicologia y Teoria) | Universidad Internacional de La Rioja
(UNIR) | 2020

— Titulo Profesional de Musica en Flauta Travesera | Conservatorio Profesional de
Musica de Santa Cruz de Tenerife | 2018

Formacion Especializada

« Curriculum Profesional de Mezcla y Masterizacion | Streaky Studios
(Londres/Online) | 2025 - 2026

Formacién integral en acabado de audio profesional, incluyendo los sistemas Mixing
System y Mastering System.

Enfoque en estandares comerciales modernos de loudness y técnicas de produccion con
impacto para videojuegos y medios.

+ Taller: Composiciéon de Musica para Videojuegos | Instructor: Juanjo Molina |
2023

Curso especializado de 20 horas sobre narrativa musical, interactividad y flujos de trabajo
en la industria.

* Produccion de Bandas Sonoras para Ficcion Sonora y Podcasts | Instructor:
Juanjo Molina | 2024

Formacion de 24 horas centrada en audio narrativo y produccién para medios basados en
VOZ.

Idiomas

Espaiiol (Nativo) | Inglés (B2 - Competencia Profesional) | Japonés (Basico - Cultura y
Medios).
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